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GERBER ACCUMARK® 3D :
NOUVEAUTES D’AVRIL 2023

POINTS FORTS

Dans AccuMark 3D v16.0, les utilisateurs trouveront les nouwelles fonctionnalités et améliorations suivantes
qui simplifient leur flux de travail.

e Réorganisation de la 3D
o Ouverture en 3D depuis le menu Fichier
o Ruban mis a jour

e Recoloration des avatars

e Gradation multidimensionnelle

e Alvaforms \irtuels posables

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 4/24
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1. REORGANISATION DE LA 3D

La nouwelle organisation du ruban 3D simplifie votre flux de travail.

1.1 OQuverture en 3D

E: Ouwez wotre modéle en 3D directement depuis le menu Fichier. Il n’y a plus d’'onglet 3D
: {? dans I'espace de travail en 2D.
L.

Create Edit Modify Advanced Verify Grade Wizar

| -

New Recent Files
" New 3D Workspace
- 1CA\0_16_MDGrading'\D4 SHIRT 16
LQpsn
E-:,- Open 3D
w| Close

#* Close Model

g Save
u Save As

E Save As Image File
b Save As 1:1 File

[} Open Wark Session

E', Save As Wark Session

L‘L Copy Model

= Model Notes

[ Create/Edit Model »

% Measure Chart 4

w| Process Costing Marker

.-_5‘1 Launch Marker Wizard
Piece From AccuScan
Toggle Scanner Bitmap

@: Impart

[ % Import .PLT

@J Export

-:. Color Management...

[&) vuniquePLM 3

=4 Print Work Area 4

i | Plot

i| Plot Altered

] Exit

Siwous préférez appuyer sur un bouton pour Ouvrir en 3D, nous vous recommandons de 'ajouter
a la barre d'outils d’accés rapide en sélectionnant la fleche vers le bas dans la barre d’outils >
Sélectionner d’autres commandes.

41

E D = Nl

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 5/24



L EcmA GERBER ACCUMARK 3D

1.2 Nouvel onglet Lignes 3D

L'onglet 3D de I'espace de travail en 2D est désormais l'onglet Lignes 3D dans I'espace de travail
en 3D. Les utilisateurs n'ont plus besoin d’enregistrer et de revenir a la 2D pour accéder aux
fonctions de pliure et d’élastique. Les fonctions sont toujours disponibles uniquement en pré -
simulation. Toutes les fonctions dans Plis, Elastiques, Lignes de coupe et Piéce sectionnée ont

toutes été déplacées.
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Create Edit Maodify Verify Images 3D Lines ] View Help I
- - - - L?{
ol ) 3] 38 ¢ <
Create Create  Create Delete  View Create Delete  View Create Delete  View Split
Fold Collar Accordion Fold  Fold
Fold Lines Elastic Lines Cut Lines Drawn Lines

Les fonctions d'affichage des plis, d’élastigue et de coupe peuwvent étre utilisées avec une
simulation enregistrée ou en cours. Seules les fonctions d’affichage sont disponibles dans un
espace de travail de modéles multiples.

1.2.1 Lignes de pliage

Créez et supprimez les plis, les cols et les accordéons directement dans I'espace de
travail en 3D. Mettez a jour les paramétres de pli, sélectionnez la ou les lignes auxquelles
appliquer le pli et mettez en surbrillance le cété a plier dans I'espace de travail en 3D.
Activez Afficher de maniere a afficher les paramétres de pli dans I'espace de travail en
3D pour les lignes avec des plis.
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La ligne apparait en évidence avec la région des paramétres de plis dans I'espace de
travail en 3D et la fenétre 3D.

U REMARQUE : Pourplus d’informations surles cols, consultezla documentation Nouveautés
d’AccuMark 3D v10.1 dans C:\ProgramData\Gerber Technology\Training Docs\AccuMark
Documentation\Whats New Previous

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
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Sélectionnez le c6té a plier.

Dans Créer accordéon, les épingles d’ajustement de la plage s’affichent dans I'espace
de travail en 3D. La ligne sélectionnée apparait en évidence dans I'espace de travail en
3D et la fenétre 3D.

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 7/24
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1.2.2 Lignes élastiques

Créez des lignes élastiques dans I'espace de travail en 3D et dans la fenétre 3D.

ot o . bredetete i e wwe be Semiiie e Swn S b

Lors de la sélection de la ligne sur laquelle appliquer I'élastique, I'apergu s’affiche dans
'espace de travail en 3D et la fenétre 3D. Activez Afficher de maniére a afficher les
paramétres de I'élastique dans I'espace de travail en 3D sur les lignes avec élastique.

1.2.3 Lignes de découpe

Appliquez un attribut de ligne de découpe a une ligne interne dans I'espace de travail en
3D ou dans la fenétre de I'avatar en 3D. Dans la fenétre 3D, la piéce est visuellement
mise a jour de fagon a afficher une ligne de découpe. La piéce dans I'espace de travail

en 3D aura un libellé « Couper » lorsqu'une ligne de découpe est présente et la sélection
de la we est activée.
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1.2.4 Lignes sectionnées
La fonction Ligne sectionnée sépare une piéce sur une ligne interne. Cette fonction de
section ajoute les nouwvelles piéces au modéle, compléte les informations sur la 3D,
positionne les piéces dans l'espace de travail en 3D et les cout ensemble
automatiquement. La sélection de la ligne a lieu dans I'espace de travail en 3D et dans
la fenétre de I'avatar en 3D.

1.25 Mise en évidence des lignes en 3D

Les lignes sélectionnées dans les fonctions de lignes en 3D apparaissent en évidence.
La ligne sélectionnée apparait en évidence, tout comme I'étendue du pli ou les diamétres
des élastiques. La couleur par défaut est le noir. Pour sélectionner une nouwelle couleur :

1. Modifier > Espace de travail > Personnaliser > Liste déroulante Préférences

Create | Edit | Modify

Advanced Verify Grade ‘Wizard Draft Images 3D View Help

K/Q }‘/} =" 1 Notch 4% Copy Point Numbers -‘] [, Piece Utility =fa Cls] S f ,'“.ﬂ
AL-' [ALine 7 Edit Line Names O "] Unclipped [#g) o 1
Point Annotation Annotation — . i Set M Translate § Customize User Motch Undo Redo Reset
On Line |_-|P|ece -}&_COPY Line Names Selected || +¥] Clipped - Environment Original
Information Selection Properties Language | Workspace Farameter Tables Undo Redo Bookmark

2. Accédez a l'onglet Couleur.

3. Localisez Proche > cliquez sur la case de couleur pour changer la couleur.

Piece Colors
Criginal Color
(®) Piece Status L L
() Bundle Group Criginal Highlighted Mear Modffied
() Fabric Name
(") Piece Name _| __ __
Color Theme: Selected Anchor Criginal Defined
: Bookmark Bookmark
Classic Colors
Fabric Fill
Fill Type Fabric Mame:
i) Color Picker (@) Texture Maonie w
() Bundle Group () Model Fabric Type Opacity [%]: 75 =

4. Appliquez les mises a jour pour que les changements s’appliquent a la session
en cours et enregistrez les mises a jour pour appliquer les changements a la
session actuelle et aux sessions a venir.

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs

détenteurs respectifs. lectra.com 9/24
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1.2.6 Nouvelle fonction en 3D Ligne 2 points

Les lignes 2 points permettent de créer des plis, des élastiques et de placer des
garnitures. Pour y accéder, naviguez jusqu’'a la Barre d’outils 3D > Créer des lignes >

Ligne 2 points.
.1 Digitized Line Ctrl=F7
'\ 2-Point Line Alt+7T

:&’f Delete Lines Ctrl=F1

» s T (> R e My e Bt |

La ligne s’affiche dans I'espace de travail en 3D et dans la fenétre 3D simultanément.
Dans l'illustration ci-dessus, la ligne est tracée dans la fenétre 3D.

1.3 Rubanen 3D et réorganisation de la barre d’outils
1.3.1 Tailles

Pour s’aligner avec le nouveau champ « Taille du vetement » de maniere a prendre en
charge la gradation multidimensionnelle, la liste déroulante des tailles actuelles se trouve
désormais dans le wlet des tailles du ruban en 3D.

1.3.2 Améliorations

Pendant une simulation active ou enregistrée, la sélection Onglet Modifier > Volet Espace
de travail > Personnaliser > Préférences est désormais disponible.

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 10/24
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2. RECOLORATION DES AVATARS

GERBER ACCUMARK 3D

Recolorez vos avatars dans Gerber AccuMark 3D. Si un avatar possede plusieurs textures, toutes les
textures se mettent a jour dans une seule couleur. Les Alvanon Virtual Alvaforms ne peuvent pas étre
recolorés. Licéne dans le ruban inclut une bande dont la couleur est identique a celle de l'avatar
sélectionné. Sil'avatar n’a pas été recoloré, y compris les avatars avec textures, la bande est de couleur

grise par défaut.

&) P -
Body Avatar Recolor

Positions Editor Avatarv
Avatar

i

Recolar
Avatar=

Skin-Like Colors

Greyscale Colors

Custom Colors

ﬂ Create Color
ﬂ Reset Avatar Color
ﬂ Remove Custom Colar [

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs

détenteurs respectif s.
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2.1 Palettes de couleur par défaut

Deux palettes de couleur par défaut sont disponibles pour la recoloration : une palette de couleurs
nude et une autre de nuances de gris. Des infobulles affichent la valeur RGB de chaque couleur.

2.1.1 Couleur nude

Les couleurs nude sont comparables a celle d'un mannequin en boutique et non a la
peau réelle. Nous déconseillons d'utiliser la fonction de recoloration de I'avatar pour
obtenir un aspect réaliste. Dans Gerber AccuMark 3D, les utilisateurs ne peuvent
sélectionner qu'une seule couleur pour représenter leur avatar.

RGB (84, 66, 57) RGB (84, 67, 56) RGB (99, 75, 63) RGB (101, 77, 62) RGB (119, 86, 66) RGB (137, 95, 77)

RGB (153, 106, 88) RGB (155, 119, 93) RGB (174, 127, 110)  RGB (179, 136, 110)  RGB (173, 139, 111)  RGB (183, 146, 123)

RGB (189, 149, 132)  RGB (184, 154, 126)  RGB (194, 163, 143)  RGB (199, 166, 148)  RGB (199, 168, 150)  RGB (200, 172, 153)

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques

commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 12/24
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2.1.2 Nuance de gris
Certains utilisateurs préférent utiliser une couleur d’échelle de gris pour leurs avatars afin

de mettre en évidence les caractéristiques du Vetement. La seconde palette par défaut
correspond & une échelle de gris.

RGB (0,0,0) RGB (26, 26, 26) RGB (40, 40, 40) RGB (51, 51, 51) RGB (77, 77, 77) RGB (102, 102, 102)

RGB (128, 128, 128) RGB (153, 153, 153)  RGB (179, 179, 179) RGB 204, 204, 204) RGB (230, 230, 230)  RGB (242, 242, 242)

2.2 Création d’'une couleur

+- Sélectionnez Créer la couleur pour afficher la boite de dialogue contenant le nuancier et

I créer wotre propre couleur personnalisée. Dans l'onglet Standard, sélectionnez une

couleur dans le nid d’abeille affiché. Dans I'onglet Personnaliser, saisissez votre propre valeur de
couleur. Utilisez le sélecteur de couleur pour choisir une couleur a I'écran.

Colors X Colors X
Standard  Custom Standard Custom
Colars: 2 Colors: oK
Cancel Cancel
A Select..

4

New New

i
Hue: E = Red: @ =
Saturation: E: Green: @:

w Luminence: |208 -2 Blue: |208 -2
Current Current

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 13/24
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2.3 Réinitialiser la couleur de Pavatar

‘D- Permet de supprimer la couleur sélectionnée et de revenir a la couleur par défaut de

I'avatar.

2.4 Effacer la couleur personnalisée

= La limite est fixée a 18 couleurs personnalisées. Une fois la limite atteinte, un message
B rindique et permet d’en ajouter une autre en supprimant une couleur de la liste.

Pattern Design x

| Limit reached for custom colors, Please remove a color to add
J additional.

2.5 Enregistrement

Un avatar recoloré conserve sa couleur lorsqu’il est inclus dans les options de simulation de
I'exportation des fichiers gITF ou glb. Les avatars recolorés ne sont pas pris en charge dans les
exportations OBJ ou les simulations envoyées a YPLM.

Couleur par défaut Nude Gris Personnalisée

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs

détenteurs respectifs. lectra.com 14/24
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3. GRADATION MULTIDIMENSIONNELLE

AccuMark 3D prend désormais en charge la gradation multidimensionnelle de fagon a afficher différentes
tailles de vetements en fonction des dimensions de gradation de wotre modele.

« Vétement » est un nouveau champ dans le wlet Tailles du ruban qui permet de prendre en charge la
gradation multidimensionnelle en 3D.

Current|40 - ?Alteratinns

Garment | 40/R/DE/NM | ... ﬁ” Sync Positions =

Sizes

3.1 Sélection de la taille du vétement

Pour attribuer au vBtement une autre ligne de taille :

1. Sélectionnez les trois ellipses.

Current|40 - ?Alteratinns

Garment | 40/R/D4/NM L‘R Sync Positions «

Sizes

2. Une sélection de la matrice s’affiche avec toutes les dimensions disponibles. L’astérisque
(*) indique la taille de base.

D1 A D2 D3 | Da
34 X5 D2 SLP
35 5 D3 ML
36 R D4 SOR
37 L D5
38 XL D&
33
40
41
42
43
44
45
45
47
45
48
50
51 e
£ >
OK Cancel

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques

commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 15/24
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3. Sélectionnez une taille dans chaque dimension de gradation. Les sélections multiples ne
sont pas prises en charge.

D1 A D2 D3 | Da
34 X5 D2 SLP
35 5 D3 ML
36 R D4 SOR
37 L D5
38 XL D&
39
40
41
42
43
44
45
45
47
45
48
50
51 e
£ >
OK Cancel

4. Appuyez sur le bouton OK pour confirmer la sélection.

5. Sinon, les utilisateurs peuvent entrer le texte directement dans le champ de texte.

Current|12 " Alterations

Garment 11e'REG| IF_-? Sync Positions =

Sizes

Si seule D1 est disponible dans le modéle, alors seule D1 est affichée. La sélection des propriétés du
vétement du modéle en 3D pour les avatars gradés affiche uniquement les tailles D1. D1 correspond a la
dimension par défaut en 3D, quelle que soit la dimension active en 2D.

OK Cancel

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques

commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
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Taille de base
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Taille multidimensionnelle
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3.2 Image

La fonctionnalité d’image en 3D est disponible lors de I'utilisation des dimensions de taille de base
de la taille actuelle ou du v&tement.

3.3 Simulation sur plusieurs modéles

Les simulations sur plusieurs modéles vous permettent d’utiliser les modéles avec une gradation
multidimensionnelle. La sélection de la matrice est disponible dans la boite de dialogue de
sélection de plusieurs modeles de fagcon & accueillir les modéles comportant plus de 1 dimension
de taille.

Lorsqu'un modeéle contient plusieurs dimensions, celle par défaut est définie dans les tailles de
base des modéles. Pour changer la taille gradée :

1. Localisez la ligne du modéle voulu
2. Dans la colonne de la taille gradée, sélectionnez les trois ellipses (...).

3. La boite de dialogue Sélection de la matrice s’affiche et permet de sélectionner les tailles
dans les dimensions disponibles

Nt A e A e e ey

3 e R eARe E bt By g Fod
IV REs
AR LTSRS

;\1\"
S0
 ECAE LA
33 5 Sa1 S8
A S T EARCR LA NV
A4

Are=ee

T 8] [T =) S S T ST == ) Bow Pemtro Sewn Wk B

[0 REMARQUE : Pourplus d’informations surla gradation multidimensionnelle, consultezla
documentation Nouveautés d’AccuMark PE v12 dans C:\ProgramData\Gerber Technology\Training
Docs\AccuMark Documentation\Whats New Previous

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques

commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 18/24
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4. ALVANON POSABLE ALVAFORMS

Gerber AccuMark 3D prend désormais en charge les Alvanon Posable Alvaforms. Utilisez ‘
I'icéne « Changer la pose » dans la barre d'outils 3D pour sélectionner la séquence de pose ' '
woulue. Cette icone n'est pas disponible pour les Alvanons statiques et tous les autres Alvanon ' "
Alvaforms non posables. Sélectionnez la pose dans la pré-simulation.

4.1 Poses

Nous prenons en charge 9 poses : Pose bras écartés, Pose en T, Pose en A, Normale (bras en
bas), Bras levés, Bras en l'air, Décontracté (contrapposto asymétrique), Une jambe levée et Squat.
La pose par défaut est la Pose en A. Pour changer la pose de départ, supprimez Pose en A de la
boite de dialogue et choisissez celle voulue. Siaucune séquence de pose n'est déterminée, aucun
mouvement ne se produira pendant la simulation. La bouton Réiniatiliser sur val. par déf. annule
la sélection actuelle de pose et reprend la Pose bras écartés par défaut.

4.2 Simulation

Les avatars Alvanon ont beaucoup de détails de maillage sur eux ce qui rallonge la simulation. La
durée d’achévement de la simulation de chaque pose est différente. Si toutes les poses sont
sélectionnées, le total des cases sera de 274 pour que 'avatar atteigne la pose finale. En fonction
du type de vétement choisi, le vétement peut finir la simulation avant que l'avatar ait atteint sa pose
finale. Le décompte des cases sur lesquelles chaque pose se trouve est le suivant :

e Case 1: Pose bras écartés

Alvanon Pose Selection

e Case 18: PoseenT

Avalabie Poses B—
e Case 44: PoseenA ) e g
e Case 55: Normale I B e

e Case 95: Bras levés : “: Samne

e Case 136 : Bras en l'air 1 AvreForverd

e Case 197 : Décontracté : Sl

e Case 22: Une jambe levée , IM

e Case 274 : Squat O

End Pose

r_ Reset 16 Delauit o Carcnd

Anraton Speed

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
commerciales mentionnées dans ce document sont la propriété de leurs
détenteurs respectifs. lectra.com 19/24
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4.3 Vitesse d’animation

Les utilisateurs peuvent ajuster la vitesse d’animation des avatars posables Alvanon. Par défaut,
elle estde 1.0. La vitesse minimum est de 0,1 (réduction de la vitesse) et la vitesse maximum est
de 10,0 (augmentation de la \itesse). Une augmentation de la \itesse d’animation diminue le
nombre global de cases nécessaires pour terminer I'animation de I'avatar. Une diminution de la
vitesse d’animation augmente le nombre global de cases nécessaires pour terminer I'animation de
lavatar. En augmentant la vitesse, selon le modéle, il est possible que l'avatar entre en collision
avwec le vBtement. Dans ce cas, nous suggérons de réduire la vitesse et/ou d'ajuster le
positionnement de la piece. Tout comme la séquence de pose, le bouton Réinitialiser sur val. par
déf. réinitialise la vitesse d’animation sur 1,0.

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
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Pose bras écartés Poseen T Pose en A

Normale Bras levés Bras en I'air

Décontracté Une jambe levée Squat

[1 REMARQUE : Pourplus d’informations surles avatars Alvanon, consultezla documentation
Nouveautés d’AccuMark 3D v13.2 dans C:\ProgramData\Gerber TechnologyTraining Docs\AccuMark
Documentation\Whats New Previous
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5. AFFICHER LES IMAGES AGRAFEES

Depuis la version 16.0, les utilisateurs peuvent agrafer les images dans AccuMark 2D Pattern Design.
AccuMark 3D prend en charge I'affichage des images agrafées dans I'espace de travail en 3D et la fenétre
de l'avatar 3D. Les utilisateurs peuvent déplacer, supprimer ou modifier les propriétés des images de
garniture et supprimer la ligne associée a I'image agrafée. La création d'images agrafées dans I'espace

de travail en 3D n’est pas encore prise en charge et I'icbne dans le ruban est désactivée. Rewvenez ala
2D pour créer et modifier.

O e e b -

Létsa Easn gi simn .0 D R R T O Bee ety hew a0 Suee -

U REMARQUE : Pourplus d’informations surla fonction Agrafer 'image, consultezla documentation

Nouveautés d’AccuMark PE v16.0 dans C:\ProgramData\Gerber Technology\Training Docs\AccuMark
Documentation\Whats New Previous
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6. AMELIORATIONS

6.1

6.2

6.3

6.4

Plis
D’autres plis s’affichent et se simulent dans AccuMark 3D.
6.1.1 Plis convertis

Les plis conwertis sont variables ou effilés, dans une case ou une lame, et ont une forme
correcte en 3D. Pour les plis convertis dans les versions logicielles précédentes, revenez
ala 2D > fermez le pli, puis rouwez > enregistrez en 2D > rouwez le modéle en 3D.

6.1.2 Co6té de rabat du pli

Les plis variables et effilés qui utilisent un c6té de mouvement sont désormais pris en
charge en 3D.

Sélection

Des améliorations ont été apportées aux différentes sélections dans la fenétre 3D. Le placement
et la gestion des épingles permet d’éviter le placement via I'avatar vers l'autre c6té. Faites pivoter
'avatar pour placer ou gérer les épingles de I'autre cété de l'avatar ou de la piéce.

La fonction Déplacer I'accessoire permet désormais d’interagir avec la largeur via I'avatar, une fois
I'accessoire sélectionné.

La fonction Déplacer le cylindre permet désormais d’interagir avec les poignées du cylindre via
l'avatar, une fois le cylindre sélectionné.

Coloris

En 3D, les utilisateurs peuvent désormais utiliser les fonctions Annuler et Refaire lors de la création
de coloris.

OBJ Export

Des améliorations ont été apportées au fichier obj généré pour les accessoires. Pour chaque
accessoire texturé, désormais une seule copie de I'image est incluse dans le fichier généré, méme
si le méme accessoire est utilisé a plusieurs reprises.

Gerber AccuMark 3D est une marque déposée de Lectra. Les autres marques
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6.5 Exportation des images

Les images exportées a partir d’'un apergu du rendu agrafent désormais I'image jusqu’a la plus
petite boite englobante disponible, éliminant ainsi 'image de fond en exces.

U REMARQUE : Pourplus d’informations sur’exportation des images, consultezla documentation
Nouveautés d’AccuMark 3D v14 dans C:\ProgramData\Gerber Technology\Training Docs\AccuMark
Documentation\Whats New Previous
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